
海南经贸职业技术学院
金融财会基本技能实训软件项目采购需求及报价表
	序号
	服务名称
	采购需求
	响应内容
	单位
	数量
	单价（元）
	金额（元）

	1
	金融财会基本技能实训软件
	1、系统包括管理员、教师端和学生端3大用户角色。采用B/S架构开发。
2、系统采用项目达标引领的模块化训练的设计思路，把金融机构柜台业务、财会岗位的基本工作技能要求转化为课程教学模块，从金融操作技能课程目标需要掌握的技能出发，把系统功能分成“识假”、“书写”、“点钞”、“速算”、“速录”、“办公设备使用”六个项目，并在每个项目下设计不同的学习及实训模块。
3、后台管理端功能参数要求：
（1）教师可以实时添加班级、学生，教师可以对系统最终的实训报告做出评分规则设定。
（2）教师可对系统里面的识假题库和速录题库进行增删改，可对票据填写管理设置相应题库，可以在知识准备管理上传相应课件或资源，系统自带至少40本传票数据并可以上传全新的传票数据
（3）教师可以分班级实时设置学生的点钞训练任务，并针对点钞、传票、字符三大项设置相应的竞赛。
（4）教师可以实时查看所有学生的各项技能训练成绩和竞赛成绩，并针对每个学生的实训报告做点评并导出成绩，便于教师把控各班级的成绩并能比较不同班级间的学习状况，及时调整教学策略。
4、学生端功能参数要求：
（1）学生端可了解财会基本法律法规相关知识，可认识货币防伪知识点，相应的防伪题目练习，反假货币练习，票据（日期、金融、支票、进账单）的填写，可掌握点钞、办公设备的点钞及使用技巧，系统提供点钞、定张、散张传票、速录可提供学生针对不同模块进行训练，训练学生的动手能力。反复训练学生实际工作中所需的各种操作技能，锻炼学生通过技能训练提高处理日常业务效率的能力
（2）识假模块通过识假训练掌握人民币（第五套1999版和2005版）、港币、美元、欧元、身份证和护照的基本特征及辨别真伪能力，系统为每个币种提供了详细的防伪特征说明，并有相对应的练习题；总的练习题不少于500题。
（3）书写模块通过对各种票据书写和更正大、小写金额及日期，掌握财经数码字书写、常用单据填写规范，并培养能准确、清晰、快速处理的能力。
（4）点钞模块应包括手工点钞和机器点钞，通过点钞的实操训练，能熟练运用点钞指法掌握点钞的技巧、扎把的技术等，熟练掌握机器点钞设备的使用。在点钞练习当中需要两位学生一起配合交叉验证结果，大大提高了教学效率。
（5）定张传票训练每次开启任务由系统随机生成传票计算范围，并且系统会对学生的每一次练习结果进行记录，可以查错以及生成成绩曲线，极大的方便了学生的练习。
（6）散张传票训练可以由学生自由选择某一本传票进行翻打练习。
（7）速录模块熟悉电脑键盘的指法和中英文录入规范，运用五笔或者拼音等输入法训练录入的速度
（8）常用办公设备模块是对打印机、复印机、传真机和扫描仪等常用办公设备日常使用及维护的学习与训练
（9）点钞、翻打传票、字符录入是全国大学银行技能竞赛的主要内容，学生可以即时查看个人成绩和每项比赛的成绩的实训报告，学生可根据训练的情况自我评价、提供建议等，教师再进行点评，可让师生互动交流。
5、系统的内容能满足2018教育部银行业务综合技能国赛手工技能竞赛内容训练的要求。
注：投标产品须完全满足以上需求，有负偏离将按无效投标处理。
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	2
	售后要求
	1、 软件安装好后需现场演示，保证正常教学使用；

2、 软件安装好后，需随时提供维修服务，保证正常的教学活动，若远程无法解除，需提供上门维修服务；

合同签订日起五年内，应免费提供软件升级、更新、修改等服务。
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投标单位（盖单）：

联系人：

电话：

日期：2019年   月   日
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